


Magie, Jugend und Puppen im Haus am
Waldsee

Gemeinsam mit der Kinstlerin,
Designerin und [llustratorin Sheila
Seyfert-Menzel arbeiten alle 10.

Klassen des Goethe Guymnasiums zu
der Ausstellung von Giselle Vienne im
Haus am Waldsee. Vienne verhandelt in
ihren Werken die Themen Jugend,
Ubergang, Tragik. Die Jugendlichen
werden in den Projekttagen ermutigt,
diese Themen durch eigene kinst-
lerische Arbeiten zu erkunden und =zu
interpretieren. Die Schiler*innen

konnten als Reaktion auf die Arbeiten

von Giselle Vienneeigene Puppen entwerfen und gestalten, die
verschiedene Aspekte ihres Selbst verhandeln:

-Das Unsichtbare: Was steckt in mir, das nicht gesehen wird?
Aspekte meiner Persdnlichkeit oder Erfahrungen, die ich oft
verberge.

- Die Wunschidentitat: Was moéchte ich gerne sein? Die
Eigenschaften oder Traume, die ich anstrebe und die mich
inspirieren.

- Unausgesprochenes Empfinden: Was empfinde ich, das ich
nicht in Worte fassen kann? Emotionen und Gedanken, die tief in
mir verwurzelt sind.

- Korperliche Empfindungen: Wie fiithle ich mich mit meinem
Korper? Die Verbindung zwischen Korper und Geist und wie sie

meine ldentitdat pragt.

Das Projekt setzt eine Kooperation fort, die im letzten Jahr mit Seyfert

Menzel am Haus am Waldsee begonnen hat.

Am Ende des Projekts fand eine Abschlussprasentation im Rahmen des Tag
der Offenen Tur (18.01.2025) des Goethe-Gymnasiums statt. Die
Prasentation im Haus am Waldsee, in der die Jugendlichen ihre Werke

einem Publikum prasentieren wird in den kommenden Wochen nachgeholt.
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Arbeitsphasen: Schiler*innen entwerfen und gestalten ihre eigene Puppe
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Intensive Diskussionen in der Ausstellung von Giselle Vienne

« Partizipative Kunstvermittlung: Jugendliche werden aktiv in den Prozess
der Kunstproduktion einbezogen
« Forderung des Verstandnisses fur zeitgendssische Kunst
« Entwicklung kreativer Fahigkeiten in den Bereichen Fotografie und Puppenspiel.
« Reflexion Uber die Themen Magie, Tragik und Jugend mit Mitteln der Kunst
« Starkung der Teamarbeit und Kommunikationsfahigkeiten.
« Peer-Learning: Jugendliche arbeiten in Teams und lernen voneinander.
« Kinstlerische Freiheit: Freiraum zur individuellen kreativen Entfaltung.
« Selbstwirksamkeit, Selbstbestimmung & Teamfahigkeit fordern

« Entdecken des Kunst -und Lernort “Haus am Waldsee”
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